
 

Automatisierte Strafen 

 

Folgende Strafen werden automatisch vom System 
vorgenommen:  

- Nichtantreten einer Mannschaft 
- Falsche Einzelaufstellung 
- Falsche Doppelaufstellung 
- Unvollständiges Antreten einer Mannschaft 
- Auflösung/Streichung einer Mannschaft 
- Falscher JES-Einsatz 

 

 

Ablauf der automatisierten Bestrafung:  

 

1. 
Wenn der Verein eine falsche Eingabe macht, erhält der Spielleiter 
eine Meeting-Mail aus dem click-TT zugesandt. 

  
2. Der Strafbescheid wird generiert und wandert in einen Pool. 

  
3. Der Spielleiter prüft die Angelegenheit und korrigiert ggf. den Fehler. 

  

4. 

Nach der erfolgten Fehlerkorrektur leitet der SL die Meeting-Mail 
weiter an hoos@httv.de und schreibt in einem solchen Fall: 
Strafbescheid nicht versenden! 

  
5. 

Der Spielleiter genehmigt das Spiel, der Strafbescheid wird manuell 
durch Ingrid Hoos aus dem Pool gelöscht. 

 


